Conduite pour régie son et lumière
	Evénement
	Effet à déclencher

	N°
	Réplique
	Jeu de scène
	Son
	Lumière

	1
	
	Entrée des comédiens
	
	Pleins feux

	2
	« Et dans ce grand malheur, je crains un grand revers »
	
	
	Noir sec

	3
	« Ô rage, ô désespoir… »
	Comédien à cour se met à genoux
	CD1 
	

	4
	Percé jusques au fond du cœur

D’une atteinte imprévue aussi bien que mortelle
	
	CD2 (très doux)
	

	5
	
	
	
	


La partie gauche du tableau (événement) permet d’indiquer ce qui se dit (réplique) et/ou ce qui se passe (jeu) sur scène au moment où il convient de lancer un effet son ou lumière.

Il est important :

· de numéroter les événements, pour pouvoir se resituer avec le régisseur en cours de spectacle (ex : T’es prêt, Régis, on en est au N°7)
· de matérialiser le cas échéant l’instant précis où l’effet doit être déclenché

· surtout, surtout, d’être vous-mêmes (ou un membre efficace de votre troupe) aux côtés du régisseur pour l’accompagner au fil de cette conduite (il ne peut pas anticiper seul les effets sans votre présence, vous devez donc l’avertir quand on approche d’une action à déclencher)

